
Passe-Trappe
2 5min

Europe
Moyen

Âge

6+

But du jeu : 
Envoyer le maximum de palets dans le camp adverse en les passant par la trappe.

Déroulement du jeu :
Chaque joueur/se se place face à face de chaque côté du jeu.
Au top départ,  il suffit de propulser les palets en bois de l'autre côté du plateau à l'aide de l'élastique. Le 
premier ou la première qui lance tous les palets chez l'adversaire a gagné !

Un peu d’histoire : 
La table à élastique, également appelée "passe trappe" est un jeu traditionnel dont les 
origines remonteraient au Moyen-Âge certainement dans les fêtes de village.
Il est rapide avec beaucoup d’interaction entre les joueurs / joueuses.

Contenu :
1 plateau
12 palets
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