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Wonder Book est un jeu pop-up pour 1 a 4 joueurs dans lequel
chaque joueur joue le réle d'un adolescent dans un groupe d'amis
aventuriers. |l s'agit d'un jeu coopératif dans lequel vous gagnez ou
perdez tous en équipe.

Le jeu est divisé en six scénarios consécutifs ("chapitres"), chacun
composé d'un jeu spécifique de cartes pré-triées qui contiennent
les regles, I'histoire et les défis que vous devez relever. Chaque
chapitre vous fait explorer une nouvelle partie du livre pop-up
interactif en carton 3D et vous en apprend davantage sur le monde
dans lequel se déroule votre aventure.

Descripton :

Oniria - le monde d'une ancienne civilisation de dragons. Les récits
décrivent ce pays comme un paradis idyllique rempli de merveilles
créées par les dragons et entouré d'une nature sauvage florissante.
Le seul portail vers ce monde est le Livre des Merveilles, un tome
ancien enfermé dans une tour abandonnée. Il dort, couvert de
poussiére, dans |'attente de la personne qu'il attend le plus : vous.

6 paquets de cartes (1 par chapitre) et 22 cartes variées
12 figurines

59 pions

1 enveloppe qui contient un trésor mystérieux

17 étincelles de magie

5 dés verts + 5 dés violets avec un sac

1 livre des Merveilles

Régle vidéo :
Dv Giochi : https://youtu.be/Bh2DsFb5xJ1?si=CUXoDd4ZIIQLKen6
LudoChrono : https://www.youtube.com/watch?v=LiZv8KfRmkk
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